
DAFTAR PUSTAKA

Agustin, O. :, Dakhi, S., Prodi, D., Pancasila, P., Sekolah, K., Keguruan, T.,
Pendidikan, I., & Selatan, N. (2020). PENINGKATAN HASIL BELAJAR
SISWA. https://www.kompasiana.com/rangga93/55292bc6f

Alfiansyah, I., & Hakiky, N. (2021). PENGEMBANGAN MODUL AJAR
MATEMATIKA MATERI PECAHAN DI KELAS IV SEKOLAH DASAR.
Journal of Elementary Education, 04.

Badri, Y., Nindiasari, H., Fatah, A., Pendidikan, M., Pascasarjana, M., Sultan, U.,
& Tirtayasa, A. (2019). PENGEMBANGAN BAHAN AJAR INTERAKTIF
DENGAN SCAFFOLDING METAKOGNITIF UNTUK KEMAMPUAN DAN
DISPOSISI BERPIKIR REFLEKTIF MATEMATIS SISWA (Vol. 12, Issue 1).

Diah Puspitasari, A. (2019). PENERAPAN MEDIA PEMBELAJARAN FISIKA
MENGGUNAKAN MODUL CETAK DAN MODUL ELEKTRONIK
PADA SISWA SMA. Jurnal Pendidikan Fisika, 7(1), 2355–5785.
http://journal.uin-alauddin.ac.id/indeks.php/PendidikanFisika

Enterprise. (2021). Desain grafis dengan Canva untuk pemula. Elex Media
Komputindo.

Febriana, R., Yusri, R., & Delyana, H. (2020). MODUL GEOMETRI RUANG
BERBASIS PROBLEM BASED LEARNING TERHADAP KREATIVITAS
PEMECAHAN MASALAH. AKSIOMA: Jurnal Program Studi Pendidikan
Matematika, 9(1), 93. https://doi.org/10.24127/ajpm.v9i1.2591

Firman Annur, M. (2020). ANALISIS KESULITAN MAHASISWA PENDIDIKAN
MATEMATIKA DALAM PEMBELAJARAN DARING PADA MASA
PANDEMI COVID-19. 11(2), 195–201. https://doi.org/10.31764

Hadiana, M. R., Widodo, S. A., & Setiana, D. S. (2020). ANALISIS
KESALAHAN DALAM MENYELESAIKAN MASALAH SEGIEMPAT
DITINJAU DARI PERKEMBANGAN KOGNITIF. Journal of Honai Math,
3(1), 1–12. https://doi.org/10.30862/jhm.v3i1.82

Hairida, H., Hadi, L., & Kurniasih, D. (2022). Validity of Project Based Integrated
Environmental Science Problem Learning (PBIESPL) Model with Authentic
Assessment. Jurnal Kependidikan: Jurnal Hasil Penelitian Dan Kajian
Kepustakaan Di Bidang Pendidikan, Pengajaran Dan Pembelajaran, 8(2),
341. https://doi.org/10.33394/jk.v8i2.4797

Ikhwan. (2022). BAB II. https://kbbi.web.id/modul



64

Kasman, K., & Lubis, S. K. (2022). Teachers’ Performance Evaluation Instrument
Designs in the Implementation of the New Learning Paradigm of the
Merdeka Curriculum. Jurnal Kependidikan: Jurnal Hasil Penelitian Dan
Kajian Kepustakaan Di Bidang Pendidikan, Pengajaran Dan Pembelajaran,
8(3), 760. https://doi.org/10.33394/jk.v8i3.5674

Kuswanto, J., & Kunci, K. (2019). Pengembangan Modul Interaktif Pada Mata
Pelajaran IPA Terpadu…. Pengembangan Modul Interaktif Pada Mata
Pelajaran IPA Terpadu Kelas VIII. In Jurnal Media Infotama (Vol. 15, Issue
2).

Makawoka danTulusan dan Londa. (2021).
jm_jap,+Jurnal.+Natasya+Makawoka.

Maulida, U. (2022). PENGEMBANGAN MODUL AJAR BERBASIS
KURIKULUM MERDEKA Utami Maulida. In Agustus (Vol. 5, Issue 2).
https://stai-binamadani.e-journal.id/Tarbawi

Murti, K., Kresnadi, H., Halidjah, S., Tanjungpura, U., Prof, J., Profesor, J.,
Nawawi, D. H. H., Laut, B., Tenggara, K. P., Pontianak, K., & Barat, K.
(n.d.). Pengembangan Modul Ajar Mata Pelajaran Ilmu Pengetahuan Alam
dan Sosial (IPAS) Kelas IV Kurikulum Merdeka Materi Indonesiaku Kaya
Budaya di SDN 24 Pontianak Timur. Journal on Education, 06(01), 6801–
6808.

Nesri, F. D. P., & Kristanto, Y. D. (2020). Pengembangan Modul Ajar Berbantuan
Teknologi untuk Mengembangkan Kecakapan Abad 21 Siswa. AKSIOMA:
Jurnal Program Studi Pendidikan Matematika, 9(3), 480.
https://doi.org/10.24127/ajpm.v9i3.2925

Nurmeidina, R., Lazwardi, A., & Ariyanti, I. (2020). PENGEMBANGAN
MODUL TEORI PELUANG UNTUK MENINGKATKAN HASIL
BELAJAR DAN DISPOSISI MATEMATIS. AKSIOMA: Jurnal Program
Studi Pendidikan Matematika, 9(2). https://doi.org/10.24127/ajpm.v9i2.2824

Pratiwi, I. (2019). EFEK PROGRAM PISA TERHADAP KURIKULUM DI
INDONESIA. Jurnal Pendidikan Dan Kebudayaan, 4(1), 51–71.
https://doi.org/10.24832/jpnk.v4i1.1157

Putri, W. S. R., Nurwati, N., & S., M. B. (2016). PENGARUH MEDIA SOSIAL
TERHADAP PERILAKU REMAJA. Prosiding Penelitian Dan Pengabdian
Kepada Masyarakat, 3(1). https://doi.org/10.24198/jppm.v3i1.13625

Rahmi, E., Ibrahim, N., & Kusumawardani, D. D. (2021). PENGEMBANGAN
MODUL ONLINE SISTEM BELAJAR TERBUKA DAN JARAK JAUH
UNTUK MENINGKATKAN KUALITAS PEMBELAJARAN PADA



65

PROGRAM STUDI TEKNOLOGI PENDIDIKAN. Jurnal Visipena, 12(1),
45.

Safitri dan Puspasari. (2015). PENGEMBANGAN MODUL PEMBELAJARAN
BERBASIS KURIKULUM 2013 KOMPETENSI DASAR MEMAHAMI ASAS,
TUJUAN DAN JENIS TATA RUANG KANTOR PADA SISWA KELAS X APK
1 DI SMK NEGERI 10 SURABAYA APRILIA SAFITRI DURINDA
PUSPASARI.

Sholeh, M., Rachmawati, R. Y., & Susanti, E. (2020). Penggunaan aplikasi Canva
untuk membuat konten gambar pada media sosial sebagai upaya
mempromosikan hasil produk UKM. SELAPARANG: Jurnal Pengabdian
Masyarakat Berkemajuan, 4(1), 430-436.

Siloto. (2023). Endang Novi Trisna Siloto.

Wenda, D. D. N., Imron, I. F., Putri, K. E., Sahari, S., Kurnia, I., Permana, E. P.,
Damariswara, R., Handayani, R., & Wiganata, S. A. (2023). Pelatihan
Pembuatan Modul Ajar sebagai Upaya Implementasi Kurikulum Merdeka
pada Guru SDN Jatirejo Kabupaten Kediri. Jurnal ABDINUS : Jurnal
Pengabdian Nusantara, 7(3), 848–855.
https://doi.org/10.29407/ja.v7i3.21024

Wilujeng, I. W., Dul, S., Si, A. M., Dwi Yasa, A., & Pd, M. (2021).
Pengembangan E Modul Berbasis Canva Digital Tentang Manfaat Hewan
Bagi Manusia Siswa Kelas 3 Sekolah Dasar Universitas PGRI Kanjuruhan
Malang (Vol. 5). https://conference.unikama.ac.id/artikel/

Yandi, A., Putri, A. N. K., & Putri, Y. S. K. (2023). Faktor-Faktor Yang
Mempengarui Hasil Belajar Peserta Didik (Literature Review). Jurnal
Pendidikan Siber Nusantara, 1(1), 13-24.

Yuliani, S. B., Dewi, S. K., Ain, Z. Q., & Palupi, E. L. W. (2023). Pengembangan
Modul Berbasis Etno-RME Berbalut Konteks Wayang Kulit Mahabharata
pada Materi Himpunan untuk Siswa Kelas 7. MATHEdunesa, 12(1), 108–
128. https://doi.org/10.26740/mathedunesa.v12n1.p108-128


