LAMPIRAN

Lampiran 1. Surat ljin Pengantar Penelitian

Di J1. Raya Mulyoagung 123, Desa Mulyoagung, Kecamatan Dau, K
Jawa Timur

Dengan Hormat
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Dalam rangka menyelesaikan Tugas Akhir bagi mahasiswa Universitas Tribhuwana

Tunggadewi Program Strata 1 (satu), diwajibkan melaksanakan Penelititan

penyusunan Skripsi. Sehubungan dengan hal tersebut kami mohon untuk

memperkenankan mahasiswa kami :

Nama : AGNES YUNI1 ADRIAN
NPM : 2021730011
Fakultas : FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN

Program Studi  : PENDIDIKAN MATEMATIKA
Judul Skripsi : Pengembangan Media Visual Berbasis Papan Bilangan Pada Materi.

Faktor Bilangan Untuk Meningkatkan Minat Belajar Siswa Di SMP

PGRI 01 Dau

Untuk dapat melaksanakan penelititan dan pengumpulan data yang diperlukan
SMP PGRI 01 Dau

~ Demikian surat permohonan ini, atas perhatian dan kerjasama yang baik d

kasih.




Lampiran 2. Surat ljin Penelitian dari SMP PGRI 01 Dau

Nama : Agnes Yuni Adrian

NIM : 2021730011

Fakultas : Fakultas [lmu Pendidikan /Pendidikan Matematika
Kampus  : Universitas Tribhuwana Tunggadewi

b Benar-benar telah melaksanakan Penelitian yang berjudul “Pengembangan Media
1 Visual Berbasis Papan Bilangan Pada Meteri Faktor Bilangan untuk Meningkatkan
' Minat Belajar Siswa di SMP PGRI 01 DAU" pada tanggal 17 Mei 2025 sampai

! dengan 31 Mei 2025.

_Dau, 24Juni 2025
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Lampiran 3. Lembar Validasi Media Oleh Ahli Media

5. Penilaian dilakukan dengan memberi tanda centang (V) pada kolom yan
e

6. Adapun skor penilaian
1 = Tidak Setuju
2 = Cukup Setuju
3 = Setuju
4 = Sangat Sctuju
7. Apabila nilai yang anda berikan tidak baik dan sangat tidak baik dimohon untuk
memberikan kritikan dan saran pada lembar yang telah sediakan

8. Setelah mengisi lembar validasi, dimohon untuk mengisi kolom jumlsh skor
pemerolehan, rata- rata persentase dan interpretasi persentase dengan melihat table

berikut:
" Nilai Keterangan
_80%-100%  SangutVahd
_f._»_l._vf‘a-_sll“'.. \-’_ulid
_40% - 60% Cukup Valid
_20%-40%  Tidak Valid
Keterangan:

1. Skor 80% - 100% dinyatakan sangat valid, media papan bilangan dapat digunakan

tanpa revisi
2. Skor 60% - 80% dinyatakan valid. media papan bilangan dapat digunakan dengan
sikit revisi
3. Skor 40% - 60% dinyatakan cukup valid, media papan bilangan dapat digunakan
dengan revisi sedang
;‘. Skor 20% - 40% dinyatakan tidak valid, media papan bilangan tidak dapat digunakan




5 uilhl&n dengan materi ) ytllg '
e ww g
| 6. | Kesesuaian aktivitas pada alat peraga papan '/=

Z thﬂ dengan alokasi waktu |

7. | Terdapat identitas dan judul pada alat V4
peraga papan bilangan =

Aspek Desain

1. | Kemudahan penggunaan v

2. Alat peraga papan bilangan di desain \/
dengan sederhana dan ckonomis

3. | Bahan yang digunakan tidak mudah rusak v

Aspek Bahasa

1 Penggunaan bahasa yang sederhana dan
mudah dipahami siswa ‘,

2. | Instruksi penggunaan media jelas ] v

3. Bahasa yang digunakan sesuai kaidah Vv
bahasa indonesia yang benar

Jumlah Skor Perolchan LU

Jumlah Skor Maksimal

Rata-rata Persentase = 'm"‘;;m’;:“ x 100% 913%

Kriteria Layaw
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Lampiran 4. Lembar Validasi LKPD oleh Ahli Materi

1 =Tidak Setuju
2= Cukup Seluju
4= Sangat Setuju
3. Apabila nilai yang anda berikan tidak baik dan sangat tidak baik dimohon untuk
‘memberikan kritikan dan saran pada lembar yang telah sediakan
4. Setelah mengisi lembar validasi, dimohon untuk mengisi kolom jumlah skor
pemerolehan, rata- rata persentase dan interpretasi persentase dengan melihat table

Nilai Keterangan
80% - 100% Sangat Valid
60% - 80% Valid
40% - 60% Cukup Valid
| 20% - 40% Tidak Valid
1. Skor 80% - 100% dinyatakan sangat valid, media papan bilangan dapat digunakan
. 2 Skor 60% - 80% dinyatakan valid, media papan bilangan dapat digunakan dengan

- 60% dinyatakan cukup valid, media papan bilangandapat digunakan dengan
iﬂ%ﬁnyﬂmu&kv&h@mﬁammmmm
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Ll
5. | Kesesuaian soal latihan dengan materi yang =
L telah dipelajari P
6. | Kesesuaian aktivitas pada alat peraga papan T
bilangan dengan alokasi waktu |=e
7. | Terdapat identitas dan judul pada alat sk #
peraga papan bilangan i
1. Kemudahan penggunaan I
2. Alat peraga papan bilangan di desain
dengan sederhana dan ekonomis
3. Bahan yang digunakan tidak mudah rusak
| Aspek Bahasa
1= Penggunaan bahasa yang sederhana dan
mudah dipahami siswa
2. | Instruksi penggunaan media jelas v
3. Bahasa yang digunakan sesuni kaidah | | | ||
bahasa indonesia yang benar il
i' :T
== - A
oy e
- ol '
i T
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Lampiran 5. Angket Respon Siswa Uji Coba Terbatas




Lampiran 6. Angket Respon Siswa Uji Coba Lapangan
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Lampiran 7. Foto Kegiatan Uji Coba Terbatas
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Lampiran 8. Foto Uji Coba Lapangan Utama




