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RINGKASAN

BEENEER cdilatarbelakangi  karena di antara
Wahid Hasyim 02 Dau Maang. Akibat dari
buruknya penggunaan mode pembelajaran oleh guru selarna proses berlangsung belgjar dan
mengajar mereka kebanyakan gunakan teknik cerarnah, ses tanyajawab, dan tugas dan kurangnya
penggunaan berbaga mode, yang membuat sswa tidak termotivas untuk belajar. Riset berikut
mempunyai tujuan memberikan hasl modul pembeajaran sains berbass proyek yang kredibel dan
memastikan reaks sswa terhadap modul pembelgjaran sains berbass proyek.

Hasl penelitan menunjukkan bahwa uji vaidas media menghas lkan persentase rata-rata
89,33%,sedangkan  uji validasi materi menghasilkan hasil rata-rata 8222%. Hasil validas praktis
ahli menghasilkan nila rata-rata 98,66%. Respon siswa kelas VIII terhadap modul pembelajaran
skala kecil merniliki persentase ratarata 7098% dan modul pembelgjaran skala besar siswa kelas
YID merniliki persentase rata-rata 9,92% dengan kriteria sangat baik. Hal ini dikarenakan
informasi dalam modul pelajaran ini sangat jelas, sederhana dan mudah dipaharni. Desainnya jug a
bagus

Kata Kunci: Pengembangan Modul Pembelagjaran, Sistem Gerak Pada Manusia
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dan sstematis ke arah yang lebih unggul. Pada dasarnya pendidikan bertujuan unruk
memberikan bantuan peserta didik tercapanya potensa secara uruh. Menurut
Pristiwani (2022), pendidikan akan membantu sswa mencapa potensinya sepenuhnya
e 1o T o T
kecerdason, SIS cociuen [ negara
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lahir generas baru yang memiliki sumber daya manusa yang unggul.

Guru merupakan tenaga profesond yang tdah menempuh pendidikan di
bidang pendidikan, sehingga guru bertugas untuk mengajar di lingkungan pendidikan
formal seperti sekolah. Pendidikan membantu sswa memperoleh berbagai keterampilan
hidup (Anwar (2020). Untuk membangun lingkungan belgjar yang mendukung capaian
yang diharapkan, sgumlah permasalahan dalam proses pembelajaran harus diatas.
Untuk memenuhi tuntutan pembelgjaran di sekolah, pendidik harus mernanfaatkan
media yang dapat secara efektif dan efisen —
I oo BRI oo2ch sstem yang lengkap yang terdiri dari
berbaga komponen. Komponen-komponen ini- terdiri dari input (siswa, kurikulum,
sarana dan prasarana), proses (materi, teknik, media, dan penilaian), output, dan umpan

balik.
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I betujvan  untuk membantu [ evuiudkan potensinya dan

menjadikan warga negara yang mampu beradaptas dengan perubahan kebutuhan negara
dan dunia. Dadam hd ini, pendidkan mempunya fungs sebaga sarana untuk
pengembangan  keterampilan  keras dan keterampilan  lunak di samping perolehan
pengetahuan. Kompetens yang dituntut dari peserta didk pada abad ke-21 disebut
sebagai 4C. Pembelajaran berbasis proyek atau pemecahan masdah tennasuk di antara
kompetensi tersebut (Kemendikbud, 2017).

Project Based Learning merupakan salah satu teknik  Student  Centered
Leaming, d mana sswa ditantang untuk menciptakan pengetahuan dan menunjukkan
pemahaman.  PjBL, menurut Afriana (2015), merupskan pendekatan pembelgjaran yang
menekankan pemecahan masalah dan eksploras  subjek secara individud =~ oeh sswa
untuk mengembangkan dan menerapkan konsep dari proyek akhir. Tujuan PjBL adalah
untuk memungkinkan sswa menjadi pembelajar mandiri ddam menyelesaikan  tugas.
Untuk  memastikan  bahwa pembelgjaran siswa terfokus dan mengikuti  alur
pembelgaran, guru tetap harus memberikan arahan. Keputusan untuk memakai
pendekatan pembeagjaran berbasis proyek dbuat karena memberikan siswa kesempatan
unruk bekerja lebih mandiri, mengembangkan pembelgjaran mereka sendiri dengan cara
yang lebih redistis, dan menciptakan suaru produk. Dengan banruan instrukrur yang
bertindak  sebaga fasilitator, siswa terlibat ddam kegiatan pemecahan  masdah,

pengambilan  keputusan, eksploras, dan refleks mdalui tugas-tugas rurnit berdasarkan

pertanyaan atau tantangan yang sulit dalam h Dalam
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I ccapkan  ide dan konsep melalui  praktik Jangsung.  Melalui
pembelgjaran  berbass proyek, siswa terapkan apa yang sudah mereka pelgari di kelas
ke stuas dunia nyata.

Modul addah seperangkat materi ajar yang disusun secara rnetodis dan
terstrukrur sesua tingkat pengetahuan sSswa untuk memungkinkan — pembeajaran
individual. Tujuan dari modul sswa adalah untuk memfaslitas pemahaman siswa

terhadap materi pelajaran dengan gaya mereka sendiri (Prastowo, 2012). Modul

berfungs sebagai menyediakan informasi dasar dalam proses pembeajaran karena

modul menawarkan h utama [ . = -
materi ajar atau petunjuk siswa, materi _ gambar [N
B -b-0:inya (Prastowo, 2014). Metode penyampaian pelajaran,
pedagog instruktur, dan konsep pembelgjaran semuanya harus dipertimbangkan saat
mengatur modul sswa. Berikut ini adalah atribut modul sebagaimana dinyatakan dalam
Pedoman Kementerian Pendidikan Nasional (2008): |) Pembegaran mandiri: Karena
pengetahuan dalam modul dapat membantu siswa belgjar, modul memungkinkan
mereka untuk menjadi mandiri dan tidak bergantung pada sumber Jain (guru, teman, dan
lain-lan). 2) Mandiri, artinya setiagp sumber belgjar ddam modul berasa dari satu
kornpetens atau sub-kornpetens  yang merupakan satu kesatuan utuh, sehingga
memudahkan sdswa untuk memahami subjek secara menyeuruh. 3) Berdiri sendiri:

Artinya modul dapat digunakan tanpa memerlukan dat atau sumber pendidikan
tambahan, sehingga modul telah memiliki semua sumber daya yang dibutuhkan siswa
4) Adaptif, artinya is modul fleksibel untuk digunakan dan mengikuti kemajuan ilmu

pengetahuan dan teknologi. 5) Mudah digunakan: Karena modul disusun berdasarkan




karakteristik siswa modul ini mudah digunakan. b

[EECEERRean] berkat informas dan bahasa yang digunakan di dalamnya

Ddam mempeajari bhiologi, banyak sekai materi yang harus dipelgjari tentang
Sistern Gerak Manusa. Materi ini biasanya hanya terbatas pada hafdan tentang rangka
manusia,  jenisjenis otot, kelainan, dan gangguan Sstern pergerakan. L sswa

_ menghubungkan, - menguraikan  materi  tersebut.

Sebab itulah, proses peajaran di kelas harus banyak mel ibatkan latihan berpikir kritis

agar materi tersebut dapat langsung dipshami atau diterima oleh siswa (Pakpshan &

Hasruddin, 2021).
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) bc's'ct parispa,  memoives,
_ dan rnendukung minat dan kemampuan dswa serta

pertumbuhan  fisk dan mentd mereka dalam satuan pendidkan. Namun demikian, di
MTs Wahid Hasyim 02 Dau, proses pembeaaran bdum dilakukan dengan sebaike
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Menggunakan  paradigma pembelgjaran berbasis proyek termasuk diantara cara yang

bisa dilaksanakan  oleh pendidik untuk atas permasalahan ini. b
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sebagal langkah awal pada kumpulkan dan menggabungkan informas baru berdasarkan
pengaaman sSswa dalam tugastugas praktis. Strategi PjBL ini memiliki manfaat
sebagai berikut: dapat menginspiras  dswa, menawarkan kesempatan bagi mereka untuk

belgar daam berbaga mata pelgjaran, membantu dalam pengembangan  keterampilan




sosid mereka, memberi mereka kesempatan untuk mengeksploras lingkungan mereka
dan membuat pembeajaran menjadi menyenangkan.

Berdasarkan hasil inspeks di MTs Wahid Hasyim 02 Dau, mash ditemukan
permasalahan terutama pada pembelgaran IPA. Sdama in, guru hanya menggunakan
ceramah, tugas dan tanya jawab sebaga metode bdajar. Mereka tidak menggunakan
model pembelgjaran  yang berbeda, sehingga sswa kurang bersemangat ddam begjar.
Akibatnya sekolah tidek mencapai KKM yang ditetapkan karena h

I  sonoat sulit bagi siswa untuk memahami  materi sistem gerak

manusia Hal ini disebabkan sSswa kelas 4 masih belum memahami jenis dan bagian
rangka tubuh, jenis tulang, sendi, otot, dan gangguan pada sstem gerak.

Menurut hasil wawancara peneliti-guru,  ketergantungan  siswa yang eksklusf
pada instruktur unruk mendapatkan  instruks  addah dasan di balik kurangnya
pemahaman mereka saat mempeagari sans  Kenyataannya, guru  kebanyakan
menggunakan  teknik ceramah dan tanya jawab; mereka hampir tidak pernah
menggunakan teknik, model,atau media yang menarik. Bahkan, siswa hanya diharuskan
membuat catatan yang mirip dengan yang ada di buku Akibatnya pendidik memakai
model  pembegaran  yang sdaras dengan kurikuum,  seperti pembelgjaran  basisnya
proyek, yang sering dkend sebaga mode pembeajaran berbass proyek. Dengan
menggunakan  pendekatan pelgjaran  berbass proyeks ini dSswa dapat menjadi lebih
terlibat, imgjinatif, dan berani dalam menyuarakan pendapat mereka. Merekgjuga dapat

belgjar cara berkolaboras satu sama lain untuk memecahkan masalah h

I /oo cken memungkinkan  mereka untuk

menghasilkan  suatu karya atau produk yang mereka buat sendiri. Siswa berpartisipas




daam latihan pemecahan masalah dan memiliki  kesempatan untuk bekerja secara
mandiri  untuk  menciptakan pembelagjaran mereka sendiri  mdalui  pendekatan
pembelajaran Berbasis Proyek.

Sesua dengan yang meatar bdakang di atas, maka penulis mempunya
ketertarikan  guna meaksanskan  riset yang judunya "Pengembangan Modu Ipa

Maeri Sistem Gerak Pada Manusa Berbesis Project Based Learnirg h

B TujuanPengembangan
Tujuannya riset pengembangan ini adalah

I. Unruk memberikan hasil modul pelgaran IPA yang bassnya project based learning
yang vadlid.

2. Untuk mengetahui respon sSswa pada modul pembelgaran  IPA berbass project

based learning.

C. Spesifik Produk
Diantara spesfikas produk pada riset ini :
a  Spesfikas modul
|, Modul bassnya project based learning
B— e o o
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- tujuannya pembelagjaran, indikator pencapaian, kompetens dasar, bahan

gjar, kegiatlan sswa, rangkuman, soa-soad latihan, kunci jawaban, pedoman




peniJaian, glosarium, dan daftar pustaka merupakan  bagian-bagian yang
menyusun  modul.

Capaian pembelgjaran

Peserta didk mampu menyagjikan terkat berbaga yang mengganggu pada sstern

pergerakan, serta upaya menjaga kesehatan manusa

D. Manfaat Penelitian

Riset berikut diharapkan bisa berikan manfaat yang berguna bagi beberapa pihak
yang melibatkan pada riset ini yaitu :

Bagi Siswa

Dijadikan sdah satu sumber belgjar mandiri serta guna memberikan peningkatan
kernarnpuan belgjar siswa

Bag Sekolah

Harapannya bisa bermanfaat dan menambah bahan ajar sebagai referens dalam
pembelajaran IPA di kelas VIII.

Bagi Peneliti

Sebaga beka untuk mengembangkan bahan gjar serta memberikan manfaat yang
sangat penting berupa pengaJaman baru ddam mengembangkan modul.

Bagi Universtas




—Kristina Susanti Bero Kodi
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