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LAMPIRAN 

Lampiran 1.tampilan halaman awal platfrom wordwall 
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Lampiran 2. Opsi pertanyaan dan kunci jawaban dari templat berbentuk isian 
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Lampiran 3. Opsi pertanyaan dan kunci jawaban dari templat pilihan ganda 
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Siswa membuka link/scan QR 

kode game 

Tampilan awal : 

Instruksi dan topik 

Game wordwall dimuat (sudah 

tersediah 2 template yaitu 

pilihan ganda dan rangkai kata 

Siswa memulai 

game 

Game play 

loop 

Siswa menjawab/melakukan aksi 

Siswa memberi feedback instan 

benas/salah + animasi 

Skor bertambah jika benar dan 

skor bisa berkurang jika salah 

Masih ada waktu atau 

pertanyaan sisa 

Lampiran 4. Penjelasan Detail Flowchart: 
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1. Memulai Game (Inisialisasi) 

a) Siswa Membuka Link/Scan QR Code: Siswa mendapatkan akses ke game 

melalui link yang dibagikan guru (via WhatsApp, Google Classroom, dll.) 

atau dengan memindai kode QR yang ditampilkan di kelas. 

b) Tampilan Awal (Intro): Layar akan menampilkan judul game, topik materi 

("BELAJAR SAMBIL BERMAIN MATERI SISTEM PENCERNAAN 

PADA TUBUH MANUSIA"), dan petunjuk singkat cara bermain 

("Rangkai kata menjadi suatu jawaban yang tepat)", ("Pilih jawaban yang 

tepat"). 

c) Siswa Memulai Game: Siswa menekan tombol "Mulai" untuk memulai 

permainan. 

2. Inti Gameplay (Loop Utama) 

a) Game Dimuat: Jenis game yang dipilih guru (Quiz, Match up, Crossword, 

dll.) tapi, dalam penelitian ini peneliti memakai templet merangkai kata dan 

pilihan ganda. 

b) Siswa Merespon: Siswa melakukan aksi sesuai jenis game. 

c) Feedback Instan: Ini adalah fitur kunci pembelajaran. Sistem langsung 

memberi tahu apakah jawaban benar atau salah, biasanya dengan: 

 Suara (bunyi semringah untuk jawaban benar, bunyi "decay" untuk 

salah). 

 Visual (animasi centang hijau/warna hijau untuk benar; animasi 

silang merah/warna merah untuk salah). 

d) Penghitungan Skor: Skor akan diperbarui secara real-time. 

 Skor Bertambah: Untuk setiap jawaban benar, skor bertambah. 

Besarnya poin bisa seragam atau bervariasi. 

 Pengurangan Skor (Opsional): Pada beberapa setelan, jawaban salah 

bisa mengurangi skor atau menambah waktu, menambah tantangan. 

3. Penyelesaian dan Penutup. 

a) Kondisi Berakhir: Game berakhir ketika: 

 Seluruh pertanyaan/level telah diselesaikan. 

 Waktu yang ditempuh saat mengerjakan soal. 
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b) Tampilan Skor Akhir & Podium: Layar akhir menampilkan: 

 Total Skor Akhir yang diperoleh siswa. 

 Peringkat (Juara 1) 

c) Pembelajaran Ulang: Fitur ini sangat edukatif. Setelah game selesai, siswa 

dapat melihat review semua pertanyaan beserta jawaban yang benar. Ini 

memungkinkan siswa belajar dari kesalahan mereka. 

Flowchart ini menunjukkan bahwa game Wordwall bukan hanya sekadar 

permainan, tetapi sebuah siklus pembelajaran dan evaluasi yang utuh dan efektif. 



88 

 

 

 

 

Lampiran 5. Kisi-kisi soal 

 

No KD Indikator Pencapaian 

Kompetensi (IPK) 

Level 

Koognitif 
(C1-C4) 

Butir soal 

No 

soal 

Kunci jawaban 

 

1 

 

3.8 

Peserta didik dapat 

menyebutkan fungsi dari 

organ mulut dalam 

sistem pencernaan. 

 

C1 Apa nama organ tempat 

makanan pertama kali 

masuk? 

 

1 

 

Mulut 

2 3.9 

Peserta didik dapat 

menganalisis peran 

enzim-enzim pencernaan 

pada proses mekanik di 
dalam mulut. 

C3 Apa nama enzim dalam 

mulut yang mencerna 

karbohidrat? 

2 

Amilase 

 

3 

 

3.9 

Peserta didik dapat 

mengidentifikasi proses 

pencernaan dengan 

bantuan asam lambung 

 

C1 

Di mana makanan dicerna 

dengan bantuan asam 

lambung? 

 

3 

 

Lambung 

 

 

 

4 

 

 

 

3.8 

Peserta didik dapat 

menganalisis 

mengurutkan proses 

perjalanan makanan 

dalam saluran 

pencernaan secara 

sistematis. 

 

 

 

C2 

 

 

Apa nama tabung panjang 

yang menghubungkan mulut 

ke lambung? 

 

 

 

4 

 

 

 

Esofagus 

 

5 

 

3.9 

Peserta didik dapat 

menjelaskan proses 

penyerapan nutrisi di 

usus halus 

 

C2 

Dimana penyerapan nutrisi 

paling banyak terjadi di Usus 

? 

 

5 

 

Halus 

 

6 

 

3.9 

Peserta didik dapat 

menjelaskan nama enzim 

yang memecah protein. 

 

C3 

Apa nama enzim lambung 

yang memecah protein? 

 

6 

 

Pepsin 

 

 

7 

 

3.9 

Peserta didik dapat 

menjelaskan gerakan 

otot yaang mendorong 

makanan ke 

kerongkongan. 

 

 

C2 

Apa nama gerakan otot yang 

mendorong makanan di 

kerongkongan? 

 

 

7 

 

 

Peristaltik 

 

8 

 

3.9 

Peserta didik dapat 

menjelaskan bakteri baik 

yang membantu 

melancarkan 
pencernaan. 

 

C4 

Apa nama bakteri baik di 

usus besar yang membantu 

pencernaan? 

 

8 

 

Probiotik 

 

9 

 

3.9 

Peserta didik dapat 

menjelaskan zat yang 

dihasilkan hati untuk 

mencerna lemak 

 

C3 

 

Apa nama zat yang 

dihasilkan hati untuk 

mencerna lemak? 

 

9 

 

Empedu 

 

10 

 

3.8 

Peserta didik dapat 

menganalisis dimana 

makanan di bentuk 

benjadi fases 

 

C1 

Dimana sisa makanan 

dibentuk menjadi feses, yaitu 

pada usus ?Usus 

 

10 

 

Besar 

 

 
11 

 

 
3.8 

Peserta didik dapat 

menganalisis organ yang 

menghasilkan ebzim 

 

 
C3 

Organ yang menghasilkan 

enzim amilase untuk 

 

 
11 

 

 
Ludah 
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  amilase untuk mencerna 

karbohidrat. 

 mencerna karbohidrat 

adalah? 

  

 

12 

 

3.8 

Peserta didik dapat 

menganalisa organ 

pencernaan yang 

berfungsi menetralkan 
racun 

 

C2 

Organ pencernaan yang juga 

berfungsi menetralkan racun 

adalah? 

 

12 

 

Hati 

 

13 

 

3.8 

Peserta didik dapat 

menganalisa organ yang 

menyimpan dan 

memekatkan empedu 

 

C2 

 

Organ yang menyimpan dan 

memekatkan empedu adalah? 

 

13 

 

kantungempedu 

 

14 

 

3.8 

Peserta didik dapat 

menganalisa organ yang 

menghasilkan enzim 
amilase 

 

C2 

 

Organ yang menghasilkan 

enzim amilase? 

 

14 

 

Pankreas 

15 3.9 Peserta didik dapat 

menjelaskan bagian dari 

usus halus tempat 
pencernaan kimia 

C4 Bagian pertama usus halus 

tempat pencernaan kimia? 

15 Doudenum 

 

16 

 

3.9 

Peserta didik dapat 

menjelaskan gerakan 

usus untuk mencampur 

makanan dengan enzim 

 

C4 

Gerakan usus untuk 

mencampur makanan dengan 

enzim? 

 

16 

 

Segmentasi 

 

17 

 

3.9 

Peserta didik dapat 

menjelaskan organ yang 

menghancurkan maknan 
secara mekanik di mulut. 

 

C1 

Organ yang menghancurkan 

makanan secara mekanik di 

mulut? 

 

17 

 

Gigi 

 

 

18 

 

 

3.8 

Peserta didik dapat 

menganalisis bagian dari 

lambung yang berfungsi 

sebagai pelindung 

lambung dari asam 

lambung 

 

 

C4 

 

 

Lapisan pelindung lambung 

dari asam disebut? 

 

 

18 

 

 

Mukus 

 

19 

 

3.9 

Pesrta didiik dapat 

menjelaskan proses 

kimiawi pemecahan 

makanan 

 

C1 

 

Proses kimiawi pemecahan 

makanan? 

 

19 

 

Pencernaan 

 

20 

 

3.8 

Peserta didik dapat 

menganalisa suatu 

tonjolan yang terdapat 

pada usus halus yang 

berfungsi menyerap 
nutrisi 

 

C4 

 

Tonjolan di usus halus untuk 

menyerap nutrisi? 

 

20 

 

Vili 

 

21 

 

3.9 

Peserta didik dapat 

menjelaskan proses 

pengambilan sari 

makanan ke darah 

 

C3 

 

Proses pengambilan sari 

makanan ke darah? 

 

21 

 

Absorpsi 

 

22 

 

3.10 

Peserta didik dapat 

mengidentifikasikan 

gangguan akibat fases 

mengeras. 

 

C3 

 

Gangguan akibat feses 

mengeras? 

 

22 

 

Sembelit 

23  

3.10 

Peserta didik dapat 

mengidentifikaikan 

radang pada gusi 

 

C4 

 

Radang pada gusi disebut? 

 

23 

 

Gingivitis 

 

24 

 

3.10 

Peserta didik dapat 

mengidentifikasikan 

 

C4 Infeksi jamur di mulut 

berbentuk. 

 

24 

 

Kandidiasis 
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  bentuk infeksi jamur di 

dalam mulut. 

    

 

25 

 

3.10 

Peserta didik dapat 

mengidentifikasikanj 

penyumbatan 

kerongkongan akibat 
makanan. 

 

C4 

Penyumbatan kerongkongan 

oleh makanan disebut? 

 

25 

 

Akalasia 
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Lampiran 6. Revisi sebelum dan sesudah dari ahli materi, ahli media, ahli 

pengguna (Guru) dan respon siswa. 
 

 

No Saran dan masukan Sebelum Sesudah 

1 Ahli materi 

 Sesuaikan materi yang ada di 

LKPD dengan soal-soal yang 

ada pada game 
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2 Ahli media 

 Sertakan sumber dari gambar 

Dikarenakan pada media ajar wordwall ini menggunakan gambar sebagai 

visula dan juga sebagai keterangan pada setiap opsi pertanyaan maka, setiap 

quest di berikan laman pencarian gambar tersendiri. 

Jadi setiap soal yang di susun akan diberikan laman pencarain langsung dari 

dalam situs wordwall itu sendiri. 

https://ygi.or.id/wp-content/uploads/2019/02/Beda-Sakit-Maag-dan-Asam- 

Lambung-678x381.jpg 

https://cattleyapublicationservices.com/wp- 

content/uploads/2023/09/04be630554a4fa16916d9c668a254e7f465c90f3- 

1024x546.jpg 

3 Ahli pengguna (Guru) 

 Buat kalimat yang mudah di 

pahami oleh siswa-siswi 

 
Pertanyaan pertama kurang efektif 

karena bersifat sugestif dengan 

menyertakan petunjuk jawaban 

("yaitu pada usus"), sehingga hanya 

menguji ingatan dasar. Pertanyaan 

kedua lebih baik karena bersifat 

terbuka, membutuhkan pemahaman 

konseptual tentang sistem 

pencernaan, meski penggunaan kata 

"diproses"  kurang  tepat  secara 
biologis 

 
Pertanyaan kedua lebih cocok 

dengan penyempurnaan: "Di usus 

apa feses (kotoran) dibentuk dari 

sisa makanan?". Pertanyaan ini 

menguji pemahaman tanpa 

memberi petunjuk, sesuai tingkat 

kognitif siswa kelas 7 yang 

mempelajari fungsi usus besar, 

sekaligus menggunakan 

terminologi ilmiah yang tepat. 

https://ygi.or.id/wp-content/uploads/2019/02/Beda-Sakit-Maag-dan-Asam-Lambung-678x381.jpg
https://ygi.or.id/wp-content/uploads/2019/02/Beda-Sakit-Maag-dan-Asam-Lambung-678x381.jpg
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Lampiran 7. Angket respon ahli media 
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Lampiran 8. Angket validasi ahli materi 
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Lampiran 9. Angket respon pengguna (Guru) 
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Lampiran 10. Angket respon siswa 
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Lampiran 11. Persentase angket respon siswa 

 

No Nama   Aspek penilaian      

          Total Presentase Kriteria 
  1 2 3 4 5 6 7 8    

1 Alfi Difa Nadia D. 4 5 5 3 3 4 4 4 32 80% Valid 

2 Fara Aprilia D.P 4 4 4 4 4 4 4 5 33 82,5% Sangat Valid 

3 Imam Yuanta M.H 3 4 5 4 5 3 4 4 32 80% Valid 

4 M. Al Farizzi Ilham 4 4 4 4 4 4 4 3 31 77,5% valid 

5 M. Djaka Awaludin 4 5 4 4 4 5 5 4 35 87,5% Sangat Valid 

6 Raka Afrelio P.W 5 4 3 5 5 4 4 5 35 87,5% Sangat Valid 

7 Renaldi Yuda P. 3 3 3 3 5 5 5 5 32 80% Valid 

8 Ronaa Zalfaa Aulia 4 4 4 4 4 4 4 5 33 82,5% Sangat Valid 

9 Syafni Aldana 3 3 3 3 3 3 3 3 24 60% Cukup valid 

10 Vicky Aldiano 3 3 3 3 3 3 4 5 30 75,5% Valid 

  Jumlah       317 79,25% Valid 

  Rata-rata        79,3%  
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Lampiran 12. Surat keterangan telah melakukan penelitian 
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Lampiran 13. Dokumentasi kegiatan 
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Lampiran 14. Surat jalan penelitian untuk tugas akhir/skripsi 
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