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Lampiran 1 Surat Permohanan Ijin Penelitian 
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Lampiran 2 Surat Jalan Penelitian Untuk Tugas Akhir 
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Lampiran 3 Surat Keterangan Sudah Melaksanakan Penelitian dari Sekolah 
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Lampiran 4 Angket Wawancara 

Nilai Budaya dan Kebersamaan dalam Permainan Rangku Alu sebagai Sumber 

Belajar Kontekstual bagi Siswa Kelas IV SDN Merjosari 1 kota Malang 

No Data Sumber Data Pertanyaan 

1 Nilai Budaya dan 

Kebersamaan dalam 

Permainan Rangku Alu 

sebagai Sumber Belajar 

Kontekstual bagi Siswa 

Kelas IV SDN 

Merjosari 1 kota Malang 

 

Kepala Sekolah 

SDN Merjosari 1 

Kota Malang 

 

1. Bagaimana kebijakan 

sekolah dalam mendukung 

pelaksanaan pembelajaran 

berbasis budaya lokal 

seperti permainan Rangku 

Alu? 

2. Mengapa sekolah 

menyetujui penggunaan 

Rangku Alu sebagai 

bagian dari model 

pembelajaran kontekstual 

di sekolah? 

3. Bentuk dukungan apa yang 

diberikan sekolah kepada 

guru dalam melaksanakan 

pembelajaran berbasis 

kearifan lokal ini? 

4.  Apakah sekolah bekerja 

sama dengan pihak luar 

(penggiat seni, pemerhati 

budaya, atau dinas 

pendidikan) dalam 

pelaksanaan pembelajaran 

berbasis budaya lokal di 

sekolah? 

5. Bagaimana sekolah 

mengevaluasi efektivitas 

program pembelajaran 

berbasis budaya lokal yang 

diterapkan di sekolah? 

2 Nilai Budaya dan 

Kebersamaan dalam 

Permainan Rangku Alu 

sebagai Sumber Belajar 

Kontekstual bagi Siswa 

Kelas IV SDN 

Merjosari 1 kota Malang 

 

Guru Wali Kelas IV 

SDN Merjosari 1 Kota 

Malang 

1. Bagaimana bapak 

memahami konsep 

pembelajaran kontekstual 

melalui permainan 

tradisional seperti Rangku 

Alu? 

2.  Apa tujuan utama yang 

ingin dicapai melalui 

penerapan permainan 

Rangku Alu dalam 

kegiatan pembelajaran di 

kelas? 

3. Langkah-langkah 

pembelajaran apa yang 

Bapak lakukan saat 

menerapkan permainan 

Rangku Alu dalam kelas? 

4. Bagaimana respon siswa 

saat mengikuti 

pembelajaran 
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menggunakan permainan 

Rangku Alu? 

5. Nilai budaya apa saja yang 

ingin ditanamkan kepada 

siswa melalui kegiatan 

permainan Rangku Alu? 

6. Kendala apa yang Bapak 

hadapi dalam pelaksanaan 

pembelajaran 
menggunakan permainan 

Rangku Alu? 

7. Bagaimana cara Bapak 

mengevaluasi hasil belajar 

siswa setelah mengikuti 

kegiatan permainan 

Rangku Alu? 

8.  Apakah permainan 

Rangku Alu berpengaruh 

terhadap motivasi, 

karakter, serta kesadaran 

budaya siswa di kelas?  

9. Bagaimana dampak 

permainan Rangku Alu 

terhadap sikap belajar dan 

keterlibatan siswa dalam 

pembelajaran di kelas? 

3 Melestarikan Kearifan 

Lokal Lewat Batik 

Malangan: Praktik 

Pembelajaran 

Kontekstual Di SDN 

Merjosari 1 Kota Malang 

 

Peserta didik kelas Iv 1. Apa yang kamu ketahui 

tentang permainan Rangku 

Alu? 

2.  Bagaimana perasaanmu 

setelah mengikuti kegiatan 

permainan Rangku Alu di 

sekolah? 

3.  Apa hal yang paling kamu 

sukai dari permainan 

Rangku Alu saat belajar? 

4.  Menurutmu, nilai atau 

pelajaran apa yang dapat 

kamu ambil dari 

permainan Rangku Alu? 

(misalnya kerja sama, 

tanggung jawab, toleransi, 

atau saling menghargai) 

5. Apakah menurutmu 

belajar dengan permainan 

Rangku Alu jadi lebih seru 

dan menyenangkan? 

6.  Apa manfaat atau hal baik 

yang kamu rasakan setelah 

ikut belajar lewat 
permainan Rangku Alu? 
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Lampiran 5 Hasil Wawancara 

Narasumber  : Sutiani, S.Pd., SD   

Jabatan : Kepala Sekolah  

Tempat : Ruang Kepala Sekolah 

Tanggal : Kamis , 18/12/2025 

Waktu  : 13.00-Selesai 

 

Narasi  

Bagaimana kebijakan sekolah dalam mendukug Pelaksaaa pemeblajara berbasis 

Budaya Lokal seperti permainan rangku Alu? 

Narasumber  

Tentunya sangat mendukung sekali apalagi anak- anak diperkealkan dengan 

permainan tradisional karena anak-anak sekarang kan banyak yang tidak tau, 

Permaina rangku Alu ini juga sudah pernah di terapka disekolah juga. 

Narasi 

Menngapa sekolah menyetujui penggunaan rangku alu sebagai bagian dari model 

pembeljara kontekstual di sekolah? 

Narasumber 

Mengapa kita menggunakan permainan rangku alu ya supaya  salah satu nya 

ya berarti anak-anak mengenal permainan tradisional tadi tapi karena permaina 

rangku alu sedikit bahaya kalau tidak dilatih terlebih dahulu kan butuh latihan 

berulang-ulang dan bekerjasama  antara yang memegang sama yang main ka harus 

benar- benar fokus dan kerjasama yang bagus nanti kalau beda cara pegang juga 
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bisa mengenai tangan juga yang main takut gak sesuai hitungannya jadi harus 

bekerjasama dengan baik. 

Narasi 

Bentuk dukunga apa yag diberika sekolah kepada guru dalam melaksanakan 

pembelaran berbasis kearifan lokal ini? 

Narasumber 

Dukungan dari sekolah terutama menginzinkan Penggunaan permaina 

tradisional disekolah karenakan rangku alu kan kalau disekolah bisa mengguaka 

tongkat pramuka kalau dulu kan pakai bambu kalau sekarang kan sudah modern, 

ada togkat pramuka di ekstrakulikuler juga kan anak-anak juga bisa bermain. 

Narasi 

Apakah sekolah bekerjasama dengan pihak luar (penggiat seni, pemerhati budaya, 

atau dinas pendidika) dalam pelaksanaan pembelajaran berbasis budaya lokal di 

sekolah ? 

Narasumber 

Untuk kerjasama itu pasti, karena termasuk sah dari dinas pendidikan  tentunya 

juga harus ada izin, utuk kerjasama diluar sekolah juga tentunya berkerjasama 

dengan orang-orang sekitar termasuk masyarakat sekitar. 

Narasi 

Bagaimana sekolah mengevaluasi efektivitas program pembelajaran berbasis 

budaya lokal yang diterapkan di sekolah? 
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Narasumber 

Evaluasi nya tentunya setiap kegiatan yang sudah kita laksanakan pasti 

harus kita evaluasi harus kita refleksi  mana yang baik ya tentunya kita  lanjutkan 

kalau tidak baik ya kita tinggalkan,  untuk berbasis permaian tradisional  atau 

rangku alu kan  jarang sekali sekarang zaman saya waktu Sd dulu juga sudah ada, 

ya tentunya anak-anak juga seneng jadi itu kita memperkenalkan kembali ke anak-

anak itukan termasuk warisan budaya kan sekarang lebih banyak aak-anak mai 

gadget mai yang sekarang banyak game itukan membuat anak-anak meruskan 

karakter anak jadi jiwa sosial,jiwa saling tolong menolong hilang maka kita harus 

mengarahkan permainan tradisional. 
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Narasumber  : Bobby Aldin Pamungkas S.Pd 

Jabatan : Guru Wali Kelas IV 

Tempat : Ruang Kelas  

Tanggal : Jumat , 28/11/2025 

Waktu  : 11.00 -Selesai 

 

Narasi 

Bagaimana bapak memahami kosep pembelelajaran Kontekstual Melalui 

Permainan Tradisional seperti Rangku Alu? 

Narasumber 

Untuk pembelajaran konstekstual  dalam penerapan tradisional jadi karena 

sebuah pemeblajaran itu tidak hanya dari materi jadi dari permaia tradisional  juga 

mengajari kita  ntah itu dari ilai-nilai kebersamaan, kerjasama jadi mereka akan 

belajar bagaimana cara mereka bekerjasama supaya mereka itu bisa lancar dalam 

menjalankan permainan itu. 

Narasi 

Apa tujuan utama yang ingindicapai melalui penerapan permaina rangku alu 

dalam kegiatan pembelajaran di kelas? 

Narasumber 

Utuk tujuan utamaa yang mugkin dalam permaina rangku alu ini jadi aak-

anak supaya bisa melaksanakan kerjasama rangku alu kan butuh di pegang bersama 

ya kadang- kadang anak-anak mungkin belum terbiasa jadi butuh latihan dulu 

mungkin anak-anak ini harus bagaimana untuk mendiskusikan suapaya permaian 
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rangku alu itu bisa berjalanan jadi anak-aak perlu juga berkolaborasi unutuk 

menentukan kerjasama yang baik suapaya rangku alau nya bisa berjalan. 

Narasi 

Langkah-langkah pembelajaran apa yang bapak lakukan saat menerapka permainan 

rangku Alu dalam kelas? 

Narasumber 

Untuk pembelajara atau langkah-langkah dalam yang akan saya lakukan 

mungkin  untuk materinya dulu itu di pancasila jadi mereka akan menerapkan 

sikap-sikap yang sesuai mungkin dari penerapan sila pancasila misal tadi anak-anak 

dicontohka di suruh menrapkan dari contoh sila keberapa jadi mereka tau,jadi saya 

contohkan dengan permainan rangku alu agar merka tau langkah-langkah yang 

dikerjakan dalam permaiana rangku alu itu sudah termasuk ke dalam sila dan 

pancasila keberapa  tentang keduduka sikap berdoa dulu atau mungkin perlu 

kerasama anatr teman jadi sikap- sikap yang dilakukan  dalam permaia tersebut 

udah termasuk sila keberapa jadi anak-anak belajar juga materi nya dari pancasila 

itu. 

Narasi 

Bagaimana respon siswa saat mengikuti pembelajaran menggunakan permainan 

rangku Alu? 

Narasumber 

Untuk respon siswa mungkin karena  anak-anak juga jarang bermaian diluar 

apalagi bermaia menggunakan metode permaian tradisionaljadi anak-anak lebih 
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antusias mungki bosen dengan materi-materi hanya di ajarkan di dalam kelas ya 

Cuma paliang hanya lihat video jadi anak-anak udah bosen haya itu-itu saja karena 

anak-anak masih sd jadi aktif dalam bergerak jadi mereka lebih antusias dalam 

pembeljaran.  

Narasi 

Nilai budaya apa saja yang ingin ditaamkan kepada siswa melalui kegiata 

permainan Rangku Alu? 

Narasumber 

Nilai budaya yang akan diterapkan dalam pembelajaran ini yang pertama 

mungkin sikap kerjasama itu yang pertama jadi karena permainan tradisional itu 

tidak hanya di main kan satu orang jadi lebih butuh kerjasama juga terus anak-aak 

juga mungkin karena permainan pasti ada yang menang ada yang kalah jadi anak-

anak juga aka belajar toleransi jadi mereka menghargai teman nya yang kalah dalam 

permainan  terus kalau misal ada kelompok nya sendiri yanag kalah dia tau 

masalahnya itu nggak di dia sendiri. 

Narasi 

Kendala apa yang bapak hadapi dalam pelaksanaa pembelajara menggunakan 

permainan Rangku Alu? 

Narasumber 

Untuk kedala nya mungkin di sini anak-anak jarang bermain rangku alu jadi 

dalam penerapan pembelajaran ini anak-anak  membutuhka latihan dari guru jadi 

kita mengenalkan dulu permainan rangku alu itu beagaimana  mualai dari awal terus  
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cara bermain nya  terus langkah-langkah yang harus di lakukan bagaimana jadi  

penerapannya yang agak susah yaitu dalam mengenalka anak-anak dalam 

pembelajaran permainan rangku alu ini. 

Narasi 

Bagaimana cara bapak mengevaluasi hasil belajar siswa setelah mengikuti kegiatan 

permaia ragku Alu? 

Narasumber 

Mungkin untuk evaluasi yang akan saya lakukan setelah permainan ini jadi 

anak- anak kan sudah menerapkan  pembelajaran dari  permaian rangku alu  

mungkin saya berikan  sebuah permasalahan  yang hampir sama tapi  mungkin 

anak-anak membutuhkan daya ingat juga atau perasaan juga  dan berfikir secara 

kritis  jadi anak-anak tau dari  permasalaha  ternyata hampir sama denga permainan  

yang juga dikerjakan tentang itu ternyata  kekalaha nya itu disebabkan ini jadi apa 

yag harus mereka lakukan jadi mereka saya berikan permasalahan yang hampir 

serupa dengan permaina ataupun langkah-lagkah  sudah dikerjakan. 

Narasi 

Apakah Permaina rangku alu berpengaruh terhadap motivasi, karakter, serta 

kesadaran budaya siswa di kelas? 

Narasumber  

Karena permainan tradisional jarang diterapkan dalam pembelajaran  

antusias anak-anak  lebih semangata jadi mereka  bersungguh-sungguh dalam 

menjalakan kelas pembelajaran terus karakter tadi sudah tau mereka harus 
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bekerjasama  harus saling mengharagai  juga, karea itu tadi budaya di indonesia kan 

berbeda-beda  sedangka permaian rangku alu itu bukan berasal dari  daerah malang 

jadi anak-anak udah tau ternyata permainan tradisional  di indonesia itu banyak 

tidak hanya yang permaian pettak umpet jadi mereka mengenalka budaya  

permainan yag lain di idonesia. 

Narasi 

Bagaimana dampak permainan  rangku slu terhadap sikap belajar dan keterlibatan 

siswa dalam pembelajaran di kelas? 

Narasumber 

Jadi dari pembelajaran  permaina rangku alu mereka tau ternyata dalam 

setiap anak itu memiliki pera masing-masing yang harus dilaksanakan jadi dari 

permainan tersebut  mereka tau oh ternyata tidak hanya aak-anak itu aja yang harus  

motivasi nya harus bagus jadi kita harus sama  jadi pera nya itu ada peranya anak-

anak masing-masing yang harus merka selesaikan jadi di dalam permainan itu tugas 

dan peran nya sebagai siswa apa yang harus di lakukan setiap aak dalam sebuah 

permasalahan yang akan di hadapi. 
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Narasumber  : Fadhil Yaqdan Nazrullah 

Jabatan  : Peserta didik  kelas  IV 

Tempat : Ruang UKS  

Tanggal : Jumat , 28/11/2025 

Waktu  : 07.00 -Selesai 

 

Narasi  

Apa yang kamu ketahui tetang permainan rangku Alu? 

Narasumber 

Permainan lompat-lompat pake bambu yang digerakin sama temen-temen. 

Narasi  

Bagaimana perasaanmu setelah mengikuti kegiatan permainan rangku alu di 

sekolah? 

Narasumber 

Deg-degan soalnya takut kejepit bambu, tapi tetep happy. 

Narasi 

Menurutmu, nilai atau pelajaran apa yang dapat kamu ambil dari permaia rangku 

alu? (misalnya kerja sama, tanggung jawab, tolenransi, atau saling menghargai)? 

Narasumber 

Harus sabar nunggu giliran dan nggak boleh egois 

Narasi 

Menurutmu  apakah belajar dengan permainan rangku alu jadi lebih seru dan 

menyenangkan? 
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Narasumber 

Belajar kompak sama temen biar berhasil 

Narasi 

Manfaat permainan Rangku Alu yang kamu rasakan dalam kegiatan belajar di 

sekolah? 

Narasumber 

Aku jadi lebih berani buat tampil di depan temen-temen. 

 

Narasumber  : Aqila Nur Aisyah  

Jabatan  : Peserta didik  kelas  IV 

Tempat : Ruang UKS  

Tanggal : Jumat , 28/11/2025 

Waktu  : 07.00 -Selesai 

 

Narasi 

Apa yang kamu ketahui tetang permainan rangku Alu? 

Narasumber 

Aku tau itu permainan zaman dulu yang sering dipake buat acara budaya 

Narasi 

Bagaimana perasaanmu setelah mengikuti kegiatan permaian rangku alu disekolah? 

Narasumber 

Seneng banget, soalnya rame dan banyak ketawa bareng temen 

Narasi 

Apa hal yang paling kamu sukai dari permainan rangku alu saat belajar? 

Narasumber 

Lompatnya seru, apalagi kalau music-nya cepet. 
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Narasi 

Menurutmu, nilai atau pelajaran apa yang dapat kamu ambil dari permainan rangku 

alu? (Misalnya kerja sama, tanggung jawab, toleransi, atau saling menghargai) 

Narasumber 

Aku belajar fokus biar nggak salah langkah. 

Narasi 

Apakah menurutmu belajar dengan permainan rangku alu jadi lebih seru dan 

menyenangkan? 

Narasumber 

Aku jadi belajar bantu temen yang masih bingung cara mainnya. 

Narasi 

Apa manfaat atau hal baik  yang kamu rasakan setelah ikut belajar lewat permainan 

rangku alu? 

Narasumber 

Tubuh jadi sehat, jadi nggak gampang ngantuk pas pelajaran lain. 
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Narasumber  : Risqia Tri Handayani 

Jabatan  : Peserta didik  kelas  IV 

Tempat : Ruang Kelas  

Tanggal : Jumat , 28/11/2025 

Waktu  : 07.00 -Selesai 

 

Narasi 

Apa yang kamu ketahui tetang permainan rangku Alu? 

Narasumber 

Rangku Alu itu permainan tradisional dari daerah NTT, lompat biar nggak kena 

bambu 

Narasi 

Bagaimana perasaanmu setelah mengikuti kegiatan permaian rangku alu disekolah? 

Narasumber 

Capek tapi seru, jadi pengen main lagi.  

Narasi 

Apa hal yang paling kamu sukai dari permainan rangku alu saat belajar? 

Narasumber 

Kerja sama sama temen, jadi makin akrab. 

Narasi 

Menurutmu, nilai atau pelajaran apa yang dapat kamu ambil dari permainan rangku 

alu? (Misalnya kerja sama, tanggung jawab, toleransi, atau saling menghargai) 

Narasumber 

Aku belajar fokus biar nggak salah langkah. 

Narasi 

Apakah menurutmu belajar dengan permainan rangku alu jadi lebih seru dan 

menyenangkan? 

Narasumber 

Seru karena ada musik dan ketawa bersama. 
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Narasi 

Apa manfaat atau hal baik  yang kamu rasakan setelah ikut belajar lewat permainan 

rangku alu? 

Narasumber 

Jadi punya banyak temen baru karena harus kerja sama. 

 

Narasumber  : Azka Hfiz Adbasy 

Jabatan  : Peserta didik  kelas  IV 

Tempat : Ruang UKS  

Tanggal : Jumat , 28/11/2025 

Waktu  : 07.00 -Selesai 

 

Narasi 

Apa yang kamu ketahui tetang permainan rangku Alu? 

Narasumber 

Mainnya sambil ikutin irama, jadi harus kompak banget. 

Narasi 

Bagaimana perasaanmu setelah mengikuti kegiatan permaian rangku alu 

disekolah? 

Narasumber 

Aku jadi semangat belajar karena abis main badan jadi segar 

Narasi 

Apa hal yang paling kamu sukai dari permainan rangku alu saat belajar? 

Narasumber 

Paling suka bagian pas ganti peran, jadi aku bisa coba semuanya 

Narasi 

Menurutmu, nilai atau pelajaran apa yang dapat kamu ambil dari permainan 

rangku alu? (Misalnya kerja sama, tanggung jawab, toleransi, atau saling 

menghargai) 
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Narasumber 

Aku belajar fokus biar nggak salah langkah. 

Narasi 

Apakah menurutmu belajar dengan permainan rangku alu jadi lebih seru dan 

menyenangkan? 

 

Narasumber 

Menarik, karena aku bisa sambil gerak dan olahraga. 

Narasi 

Apa manfaat atau hal baik  yang kamu rasakan setelah ikut belajar lewat 

permainan rangku alu? 

Narasumber 

Belajar ritme dan gerakan bikin otakku lebih fokus 
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Lampiran 6 Indikator Penilaian 

1. Aspek Sikap (Nilai Budaya dan Kebersamaan) 

Kriteria Deskripsi 

Sangat Baik Konsisten menunjukkan sikap menghargai budaya lokal, aktif 

bekerja sama, toleran terhadap teman, serta menjunjung tinggi 

sportivitas tanpa diingatkan. 

Baik Menunjukkan sikap menghargai budaya dan kerja sama dengan 

baik, sesekali masih perlu diingatkan untuk menjaga sportivitas 

dan toleransi. 

Cukup Mulai menunjukkan sikap kerja sama dan menghargai budaya, 

namun masih sering diingatkan dan belum konsisten dalam 

perilaku. 

Perlu 

Bimbingan 

Kurang menunjukkan sikap kerja sama, tidak menghargai 

aturan permainan, dan belum memahami nilai kebersamaan. 

 

2. Aspek Pengetahuan (Pemahaman Nilai Budaya) 

Kriteria Deskripsi 

Sangat Baik Mampu menjelaskan asal-usul, aturan permainan, serta nilai 

budaya dan kebersamaan secara lengkap dan jelas, serta 

mengaitkannya dengan kehidupan sehari-hari. 

Baik Mampu menjelaskan sebagian besar konsep dengan benar, 

namun belum sepenuhnya mendalam dalam mengaitkan dengan 

kehidupan nyata. 

Cukup Memahami dasar permainan dan nilai budaya, tetapi penjelasan 

masih terbatas dan kurang runtut. 

Perlu 

Bimbingan 

Belum mampu menjelaskan aturan permainan maupun nilai 

budaya yang terkandung. 

 

3. Aspek Keterampilan (Praktik dan Partisipasi) 

Kriteria Deskripsi 

Sangat Baik Mempraktikkan permainan dengan sangat baik, gerakan tepat, 

aktif berpartisipasi, dan mampu bekerja sama secara optimal 

dalam kelompok. 

Baik Mempraktikkan permainan dengan cukup baik, aktif 

berpartisipasi, namun koordinasi dan kerja sama masih perlu 

ditingkatkan. 

Cukup Mampu mengikuti permainan, tetapi kurang aktif dan masih 

kesulitan dalam koordinasi gerakan atau kerja sama. 

Perlu 

Bimbingan 

Tidak mampu mengikuti permainan dengan baik dan kurang 

berpartisipasi dalam kegiatan kelompok. 
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4. Aspek Nilai Karakter (Profil Pelajar Pancasila) 

Kriteria Deskripsi 

Sangat Baik Menunjukkan nilai gotong royong, toleransi, dan tanggung 

jawab secara konsisten dalam seluruh kegiatan. 

Baik Menunjukkan nilai karakter dengan baik, namun belum 

konsisten dalam semua situasi. 

Cukup Mulai menunjukkan nilai karakter, tetapi masih perlu arahan 

guru. 

Perlu 

Bimbingan 

Belum menunjukkan nilai karakter yang diharapkan dalam 

kegiatan. 
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Lampiran 7 Dokumentasi Penelitian 

HASIL DOKUMENTASI NILAI BUDAYA DAN KEBERSAMAAN 

DALAM PERMAINAN RANGKU ALU SEBAGAI SUMBER BELAJAR 

KONTEKSTUAL BAGI SISWA KELAS IV SDN 

MERJOSARI 1 KOTA MALANG 

Narasumber  : Sutiani, S.Pd., SD   

Jabatan : Kepala Sekolah  

Tempat : Ruang Kepala Sekolah 

Tanggal : Kamis , 18/12/2025 

Waktu  : 13.00-Selesai 
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Wawancara Guru Wali kelas IV 

Narasumber  : Bobby Aldin Pamungkas S.Pd 

Jabatan : Guru Wali Kelas IV 

Tempat : Ruang Kelas  

Tanggal : Jumat , 28/11/2025 

Waktu  : 11.00 -Selesai 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



132 
 

 
 

Wawancara Peserta didik 

Narasumber  1. Fadhil Yaqdan Nazrullah 

   2. Aqila Nur Aisyah 

3. : Risqia Tri Handayani 

4. Azka Hfiz Adbasy 

Jabatan  : Peserta didik  kelas  IV 

Tempat : Ruang UKS  

Tanggal : Jumat , 28/11/2025 

Waktu  : 10.00 -Selesai 
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Narasumber  1. Fadhil Yaqdan Nazrullah 

   2. Aqila Nur Aisyah 

3. : Risqia Tri Handayani 

4. Azka Hfiz Adbasy 

Jabatan  : Peserta didik  kelas  IV 

Tempat : Ruang Kelas 

Tanggal : Jumat,12/12/2025 

Waktu  : 07.00 -Selesai 
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Lampiran 8 Dokumentasi Bermain Rangku Alu 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Lik Video Bermain Rangku Alu : 

https://drive.google.com/file/d/1MPDYdvlCcHL89z-

hUXyq0Umey0dAcluV/view?usp=sharing 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

https://drive.google.com/file/d/1MPDYdvlCcHL89z-hUXyq0Umey0dAcluV/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1MPDYdvlCcHL89z-hUXyq0Umey0dAcluV/view?usp=sharing
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Lampiran 9 Visi, Misi dan Tujuan SDN Merjosari 1 
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Lampiran 10 LoA Jurnal 
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Lampiran 11 Jurnal Akan terbit 
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Lampiran 12 Riwayat Hidup 

Nadia Vega merupakan nama dari peneliti skripsi 

ini, yang berasal dari provinsi kalimantan barat, 

kabupaten sanggau, kecematan beduai, Desa 

sungai ilai. Peneliti lahir di selabe 15 oktober 

2004.Peneliti anak pertama dari dua bersaudara  

yang merupakan  anak dari pasangan bapak 

januarius jamil dan ibu elisabet evi. Peneliti 

menempuh pendidikan dari SDN 10 Ilai Pejugan 

pada(Lulus tahun 2015). Lalu melanjutkan 

pedidikan ke tingkat SMP Negeri 2 Beduai (lulus tahun 2019) ) kemudian 

melanjutkan pendidikan di SMAN 2 Sekayam (lulus tahun 2022). dan terakhir pada 

tahun 2022 peneliti melanjutkan pendidikan di Perguruan tinggi swasta yaitu 

Universitas Tribhuwana Tunggadewi Malang (UNITRI) di Fakultas Ilmu 

Pendidikan dengan Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar (PGSD).  

NILAI BUDAYA DAN KEBERSAMAAN DALAM PERMAINAN RANGKU 

ALU SEBAGAI SUMBER BELAJAR KONTEKSTUAL BAGI SISWA 

KELAS IV SDN MERJOSARI 1 KOTA MALANG. 

 


